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Objetivos ( 3 @ ‘edorss

Desenvolver um jogo interdisciplinar integrado na app EduCITY
com um percurso pelo Zoo Santo Inacio que promova: S ————

mamifero avermelhado, que adora
andar no cimo das arvores, passando a

* 0 elo entre os cidadaos e os animais para uma sensibilizacao Observam o pandias vermelhes,
mais eficaz da importancia da conservacao das espécies e do
meio ambiente

e a formacao de cidadaos conscientes e preparados para 0s
desafios ambientais atuais, nomeadamente a perda de
biodiversidade

e a construcao de conhecimentos sobre a fauna e flora
existente no Zoo Santo Inacio

Modo jogo

@ Modo jogo

O panda vermelho tem um falso polegar,
formado por uma extensdo do osso
sesamoide, que utiliza para, por exemplo,
arrancar folhas de bambu.

O panda vermelho possui uma
caracteristica fisica que os cientistas
designam por “falsa”. Qual €? Observem a
RA para vos ajudar a responder.

Cauda peluda e longa com aneis
alternados entre vermelho e
amarelo

Falso polegar formado por uma
extensdo do osso sesamoéide
Cabega redonda e focinho curto
Orelhas grandes, eretas e
pontiagudas

Oh! Resposta errada. @
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' Resultados esperados Descarrega a app aqui

Espera-se que a comunidade envolvida: E e E

e Se sinta mais préxima dos animais observados iy . .
Construa conhecimentos sobre a fauna e flora existente no Zoo Santo Inacio " ] K @ : ! - F
Desenvolva competéncias-chave de sustentabilidade LT BdUNSLY™ F ) s
Desenvolva consciéncia ambiental Lok
Se sinta inspirada para estimar e proteger a biodiversidade e os parques 1
Reflita sobre as suas acoes e actue em prol da preservacao das espécies e do meio ambiente E
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