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Do EduPARK ao EduCITY



Reconhecimento pelos utilizadores

“Isto é o ensino 
do futuro!”

Do EduPARK ao EduCITY



Vencedor do ECIU Team Award for 
Innovation in Teaching & Learning, 2018

Reconhecimento Europeu
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Reconhecimento na Cidade

Do EduPARK ao EduCITY



EduPARK é considerada, pela Revista Visão, 
uma das melhores apps para o cérebro 

“A jogar também se aprende” foi a
rubrica publicada na Visão (nº1390,
24/10-30/10), onde a app EduPARK é
referida como uma das melhores 16
sugestões de aplicações úteis para
aprender enquanto se joga.

Reconhecimento nos Media

Neste artigo acrescenta-se que as apps
“podem mesmo ser usadas pelas
crianças para estimular o raciocínio
lógico e a criatividade, aprender
cultura geral e conceitos matemáticos,
resolver conflitos e trabalhar em
equipa”.
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Sustentabilidade na Fábrica Centro Ciência Viva
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OBJETIVOS

• criar ambiente inteligente de aprendizagem

• desenvolver competências-chave de sustentabilidade

• desenvolver consciência ambiental na comunidade

• promover cidades sustentáveis

Referência na Educação para o 
Desenvolvimento Sustentável 

Do EduPARK ao EduCITY



UPGRADES

• utilização da plataforma de criação de jogos por vários utilizadores

• possibilidade de criar jogos em qualquer cidade, incluindo conteúdos RA

• app em versão IoS, para além de Android

• ligação a sensores ambientais

• utilização do mapa para identificar pontos de interesse

Do EduPARK ao EduCITY



Cidades inteligentes e sustentáveis com
jogos educativos móveis em Realidade
Aumentada criados por e para os Cidadãos

PTDC/CED-EDG/0197/2021

EduCITY – o projeto



EduCITY – o projeto



EduCITY – o projeto



EduCITY – o livro



EduCITY – o livro, mapa



EduCITY – o livro, mapa



EduCITY – o livro, marcadores



site EduCITY
https://educity.web.ua.pt/

EduCITY – o site



App EduCITY

Já disponível para Android

EduCITY – a App



Marcadores RA (cidade e campus UA)

EduCITY – placas de RA



Património Natural em RA

Cupressus sempervirens L.

EduCITY – RA



Painel cerâmico “Voar mas alto” (Zé Penicheiro), UA

EuCITY – a App

Património Cultural em RA

EduCITY – RA



Depósito da água, UA, Siza Vieira

Património Cultural em RA

EduCITY – RA



Património Cultural em RA

EduCITY – RA

Fachada do Museu de Santa Joana



Património Cultural em RA

EduCITY – RA

Fachada do edifício da Câmara Municipal de Aveiro



Património Cultural em RA

EduCITY – RA

Criação de RA pelos cidadãos em azulejos públicos



Património Cultural em RA

Criação de RA pelos cidadãos em placas com o nome das ruas 

EduCITY – RA



Plataforma de criação de jogos

EduCITY – a plataforma



Plataforma de criação de jogos: direções, questões, opções, feedback

EduCITY – a plataforma



Plataforma de criação de jogos: recursos

EduCITY – a plataforma



Demonstração de um Jogo | Educação STEAM

EduCITY – um jogo



Educação STEAM outdoor
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EduCITY - contactos
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