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Do EduPARK ao EduCITY

EfUPARK




Reconhecimento pelos utilizadores

“Isto é 0 ensino
do futuro!”




Reconhecimento Europeu

Vencedordo ECIU Team Award for
Innovation in Teaching & Learning, 2018

team . multi-disciplinary
Challeng f:onventlc.mal thinking
in education

AR in a day-to-day
technology

“ ECIU TEAM AWARD 2018
FOR INNOVATION IN

TEACHING AND LEARNING
"EdUPARK < Mobile Le&Ring,
Augmented Reality and “
Geocaching in Science Education

Luacla Pombo



Reconhecimento na Cidade

Bem-Vindo ao Parque da Cidade de Aveiro!
Welcome to Aveiro City Park!
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Do EduPARK ao EduCITY

Reconhecimento nos Media

EduPARK é considerada, pela Revista Visao,
uma das melhores apps para o cérebro

“A jogar também se aprende” foi a
rubrica publicada na Visao (n21390,
24/10-30/10), onde a app EduPARK é
referida como uma das melhores 16
sugestoes de aplicacbes Uteis para
aprender enquanto se joga.

Neste artigo acrescenta-se que as apps
“podem mesmo ser usadas pelas
criancas para estimular o raciocinio
l6gico e a criatividade, aprender
cultura geral e conceitos matematicos,
resolver conflitos e trabalhar em
equipa”.




Sustentabilidade na Fabrica Centro Ciéncia Viva

VIVE A REALIDADE AUMENTADA
COM O EduPARK!

Marcagdes por telefone
234 427 053




Do EduPARK ao EduCITY

OBJETIVOS

e criar ambiente inteligente de aprendizagem

desenvolver competéncias-chave de sustentabilidade

desenvolver consciéncia ambiental na comunidade
e promover cidades sustentaveis

4

Referéncia na Educacgao para o
Desenvolvimento Sustentavel
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UPGRADES

* utilizacao da plataforma de criacao de jogos por varios utilizadores

* possibilidade de criar jogos em qualquer cidade, incluindo conteudos RA
* app em versao loS, para além de Android

* ligacao a sensores ambientais

* utilizacao do mapa para identificar pontos de interesse



EduCITY — o projeto

Cidades inteligentes e sustentaveis com
jogos educativos moveis em Realidade
Aumentada criados por e para os Cidadaos

Visite educity.web.ua.pt

cidtff Olghled
CENNPD 08 MveSTgRGED . digital media and interaction
Diciat --E'fecmlcgia research centre
universidade na Formagao de Formadores
de aveiro
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Inovacao

z Laboratoério vivo
experimental

b

3 Tecnologia inteligente

T4 2} Participacao da
'{ comunidade

Partilha de
s conhecimento

Y, Escalabilidade
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(Coordenagao)




W E
10 Mm £, 2 m H : 2 o n
m m.w.a_no m al { . m : m
£ ff gefiyover adly b op, o ud i
PR HED G ik 1
2 S ezsd sss888f 2 _ g 2
fefEfizefgEEsi mwammmmmmwm
Flddcuuwer sy IE mas7wnmmnnmmun

z

Escola Superior de Saide
da Universidads de Aveiro

EduCITY - o livro, mapa

Mariha Santiago
daFonte

Este desdobravel acompanha o livro “Aveiro, cidade sustentavel: EduCITY" e apresenta, na
frente, o mapa do centro de Aveiro, cuja versdo base foi cedida pela Camara Municipal de
Avelro e, no verso, o mapa do Campus de Santiago da Universidade de Aveiro (UA). Em
ambos os mapas, assinalam-se os princi pontos de interesse do patriménio
construldo e natural selecionados pela equipa EduCITY, que terdo associadas
experiéncias de Realidade Aumentada.

O Mapa apresenta uma dupla finalidade em fases distintas do EJuCITY: na criagdo de
jogos, para a escolha do melhor percurso, e na exploragéo de jogos pela comunidade, para
que o cidadéo-jogador ndo se perca em nenhuma etapa.

Relativamente ao patriménio construido, foram selecionados 13 pontos de Interesse no
campus da UA e 15 no centro da cidade, por constituirem obras de grandes nomes da
amuitetura portuguesa contemporanea, que, no seu conjunto, constituem um verdadeiro museu
ao ar livre ou por fazerem parte do majestoso edificado Arte Nova (ver capitulo 2 do livro).

Quanto ao patriménio natural, foram escolhidas 33 espécies de arvores distribuidas em
diferentes espacos da cidade de Aveiro, com vista a promover a literacia cientffica botanica.
As 36 placas identificativas (13 no campus e 23 no cenfro da cidade) ddo também acesso

a experiéncias de realidade aumentada. Ha trés placas que se repetem, por assinalarem

exemplares robustos e caracteristicos da cidade, mas com localizagbes distintas. A

escolha destas es s deveu-se & sua relevancia do ponto de vista boténico, dando

preferéncia as espécies autéctones, através de um percurso pedonal que liga o campus da . < ﬂmm>2
UA ao centro da cidade. As espécies selecionadas apresentam-se por ordem alfabética do

seunome cientifico, dentro dos dois grandes grupos - Gymnospermae e Angiospermae. A

sua localizag@o no mapa seguiu a numeragéo usada no livro (ver capftulo 3).



EduCITY - o livro, mapa

CENIIRO, ;
DEFAVEIRO

Pamue da
Cidada - Baixa
da Santo Anténio

Parqus da
Gidade - Parqus
Infanta D. Pedro

Mapa cedido pela Camara Municipal de Aveiro, adaptado para o EQuCITY
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Patriménio Construido - Centro de Aveiro
‘o Igreja de Sdo Gongalinho de Aveiro
Pp. Praga do Peixe (Mercado José Estevio)
% Museu Arte Nova
. Museu da Cidade
&, Antiga Capitania
$. Edificio ATLAS
. lgreja da MisericGrdia
. Pagos do Concelho
«. Teatro Aveirense
. S& / Catedral de Aveiro e Cruzeire
de S50 Domingos
. Museu de Aveiro / Santa Joana
A Igreja das Carmelitas
. Fonte e Largo das Cinco Bicas
+. Mée de Agua (Depésito de Agua)
©. Igrejas Geminadas de Santo Antdnio
e de Sdo Francisco

= = = Muralha de Aveiro
(estimativa do tragado original)

Patriménio Natural
1. Araucaria heterophylia
2. Cupressus lusitanica
4. Cupressus sempervirens
6. Ginkgo biloba
8. Taxus baccata
9. Acer negundo

17. Jacaranda mimosifolia
19. Ligustrum lucidum

20. Lirodendron tulipifera
1. Magnolia grandifiora
77. Magnolia grandifiora
23. Magnolia x soulangeana
24, Morus nigra

27. Pittosporum tobira

28. Platanus x hispanica
29, Populus alba

30. Prunus laurocerasus
32. Quercus rubra

35, Salix babylonica

o 100 200 m
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familia ® PHOENICOPTERIDAE

Phocenicopterus
roseuas Pallas

flamingo, flaminge-comum, flamingo-rosado

0 flamingo, mascote do EduCITY, &
uma ave de porte majestoso que
habita a Ria de Aveiro. E inconfundivel
e reconhecido a distancia pelo seu
tom rosado e pescogo comprido, em
formato de bengala. H& quem diga
que danga o moonwalk pelos
lodagais, mas, na verdade, esta s6 a
alimentar-se de pequenos camardes,
sementes, algas e moluscos,
enquanto agita a lama com as patas.

Visite educity.web.ua.pt
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site EAuCITY
https://educity.web.ua.pt/

Edu@ Projeto App Cidade Publicacdes Atividades Noticias Contactos

Atividades

Queres saber das nossas atividades, ou até participar?
Fica a par de tudo aqui!

Blog CIDTFF )23-0° Blog CIDTFF
EduCITY contribui para a formacéo de alunos da EduCITY participa na Noite Europeia dos EduCITY participa na Casa das Ciéncias com o
Licenciatura em Educagdo Bésica Investigadores 2023 workshop “Exploragao da app e plataforma EduCITY

como smart learning city environment”

No dmbito da Unidade Curricular de Ciéncias Integradas da Natureza duCITY participou na Noite Europeia dos Investigadores, na

) EduCITY participou no evento VIIl Encontro Internacional da Casa da




EduCITY —a App

Ja disponivel para Android

App EduCITY
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Novo jogo
Modo livre

Pontuacoes

Como jogar

Créditos




Marcadores RA (cidade e campus UA)
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Cupressus sempervirens L
cipreste-dos-cemitérios

Familia: Cupressaceae
Origem: Europa e Asia
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Patrimonio Natural em RA

Cupressus sempervirens L.

cipreste-dos—cemitérios

Cupressus sempervirens

Arvore sempre-verde,
monoica, perenifdlia, que
pode atingir 35 m de altura.
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cipreste»dos—cemitérios

Cupressus sempervirens

A madeira é bastante
apreciada, por ser de boa
qualidade para a
construcao, carpintaria,
marcenaria, torneados

e escultura.

Clicar para rodar



EduCITY — RA

Patrimodnio Cultural em RA

Painel ceramico “Voar mas alto” (Zé Penicheiro), UA




EduCITY — RA

Patrimonio Cultural em RA

Depdsito da agua, UA, Siza Vieira




Patrimodnio Cultural em RA

Fachada do Museu de Santa Joana

5




Patrimonio Cultural em RA

Fachada do edificio da Camara Municipal de Aveiro
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Patrimonio Cultural em RA

Criacao de RA pelos cidadaos em placas com o nome das ruas




EduCITY — a plataforma

Plataforma de criacao de jogos

Ed].lﬁ)a’ = Tutoriais o |<@>|

Inicio
Jogos disponiveis na plataforma

(0]

AL Utilizadores

o] Noticias >
=

Atividades >
Show = 10 “ | entries Search:
[I1 Publicacoes >
~
© Pontos de interesse > Summer School 2023/05/15 em avaliagao Rever Editar Eliminar
7 Questdes > Recursos naturais por Aveiro 2023/05/04 rascunho Ver Editar Eliminar
&) Recursos multimédia > Novo recursos 2023/05/03 rascunho Ver Editar Eliminar
B ARBooks EduCITY na Escola Bésica de Verdemilho 2023/04/27 publicado Ver Editar Eliminar
B Estatisticas ) ) -

UA Informa 2023/03/30 publicado Ver Editar Eliminar
Verdinho no Parque 2023/03/29 publicado Ver Editar Eliminar
Verdinho na UA 2023/03/08 publicado Ver Editar Eliminar
EduCITY no campus da UA 2023/03/01 publicado Ver Editar Eliminar

Showing 1 to 8 of 8 entries Previous Mext



Questio (PT)*

EduCITY — a plataforma

Plataforma de criacao de jogos: dire¢oes, questoes, op¢oes, feedback

Usando o sensor de ruldo tentem perceber o intervalo de valores de pressdo sonora a que corresponde o rufdo de uma conversa calma.

max. de 250 carateres

Quest3o (EN)*

Using the noise sensor, try to understand the range of sound pressure values to which the noise of a quiet conversation corresponds.

max. de 250 carateres

Opcdo 1 (PT)*

Opcédo 1 (EN) *

40-80dB

40-90dB

max. de 80 carateres

Opcéo 2 (PT) *

max. de 80 carateres

Opcéo 2 (EN) *

40-60dB

40-60dB

max. de 80 carateres

Opcdo 3 (PT)

max. de 80 carateres

Opcdo 3 (EN)

60-70dB

60-70dB

max. de 80 carateres

Opcdo 4 (PT)

max. de 80 carateres

Opcdo 4 (EN)

80-90dB

B80-90dB

max. de 80 carateres

max. de 80 carateres

Escolha certa

O

Escolha certa

O

Escolha certa

Escolha certa

O



EduCITY — a plataforma

Plataforma de criacao de jogos: recursos

Botao n°1
0Ds 12 (PT)

Editar
SDG 12 (EN)
# Descricdo (pt) Descricdo (en) Imagem 3D
00DS12-
0 g;tr)]ggﬁ_'auoo Ny SDG 12- sustainable preduction and consumption- ai @ NIA Editar
sustentdveis- o Eliminar
pretend...

Botao n°2

Em 2021. (PT)  ritar

In 2021... (EN)
# Descricdo (pt) Descricdo (en) Imagem 3D

foram

produzidos 5,04 Editar
0 milhdes de 5.04 million tons of urban waste were produced in... o N/ Eliminar

toneladas de

resi..

Botao n°3

Sabiam que... (PT) Editar

Did you know that... (EN)

# Descricdo (pt) Descricdo (en) Imagem 3D

existem

apraximadamen _ _ Editar
0 1;3: ggorr%l)s there are approximately 60,000 ecopoints spread ac... ‘ MNIA Eliminar

espalhado...



Demonstrag¢ao de um Jogo | Educagdao STEAM
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